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Poznamky:

Cislovani kapitol koresponduje s cisly odpovidajicich kapitol v pivvodnim SVP,

S wjimkou identifikacnich udaji obsahuji nasledujici stranky kapitoly, v nichz doslo

V jednotlivych predmeétech ke zménam Skolniho vzdélavaciho programu, k datu 1. 9. 2016.
V tabulkach vzdelavacich obsahii jsou pak uvedeny pouze tabulky rocnikii, v nichz doslo ke
zmeéndam.
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Skolni vzdélavaci program pro niZ§i stupeii osmiletého gymnazia je uréen
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5.1

5.1.1

Cesky jazyk a literatura

Charakteristika vyucovaciho predmétu Cesky jazyk

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu:

ro¢nik 1. 2. 3. 4,

¢asova dotace 3 3 4 5

Vyucéovaci predmét Cesky jazyk a literatura vychazi ze vzdélavaciho oboru Cesky
jazyk a literatura a napliiuje vzd€lavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace RVP GV.
Je vyuCovan v 1. a2. roéniku s tydenni Casovou dotaci 3 hodiny, ve 3. roc¢niku
s tydenni ¢asovou dotaci 4 hodiny a ve 4. ro¢niku s tydenni ¢asovou dotaci 5 hodin.
Osnovy cCtyfletého studia se shoduji s osnovami pro vyss$i stupen osmiletého
gymndzia. Na pifedmét navazuji volitelné semindie Jazykovy seminaf a Literarni
seminaf (pro 4. ro¢nik studia). Seminaie poskytuji prostor k procvicovani latky a dale
pak nadstandardni latce i metodam prace s ohledem na nadané zaky. Cile a ucivo
téchto seminait se kazdy rok méni.

Predmét je povinnym maturitnim pfedmétem ve spole¢né ¢asti maturitni zkousky.
Sklada se ze slozky Jazyk a jazykova komunikace a Literarni komunikace. Ve vyuce
se ob¢ slozky vzajemné prolinaji.

V jazykové a komunikacni vychové je student veden k tomu, aby rozumél riznym
typum texti apromluv apiemyslel onich. Ziskava schopnost vyjadfovat se
spisovnym jazykem spravng, vystizné€, slohové vhodné a pohotove v projevech ustnich
I pisemnych.

Literarni komunikace je predmétem vSeobecné vzdélavacim s vyraznou funkci
esteticko-vychovnou. Student ziskava zakladni piehled o vyvoji Ceské a svétové
literatury a je veden k tomu, aby respektoval, chranil a ocefioval nase tradice a ziskal
pozitivni postoj k uméleckym dilim. Interpretace vybranych literarnich dél pfispiva
K utvafeni nazord, postoji, zajmu a mravniho profilu studenta a celkové rozviji
a kultivuje jeho duchovni Zivot.

Ob¢ slozky ptredmétu vytvareji podminky 1 pfedpoklady dal§iho ziskédvani
informaci, kultivuji mySleni, prozZivéani, cit, vztah k okolnimu svétu 1 k sobé
samotnému.

Vzdélavaci obsah pfedmétu ma komplexni charakter a prochazi v§emi klicovymi
kompetencemi.

Kazdy mésic bude ve vSech ro¢nicich do vyuky zafazena jedna ¢tenaiska dilna.




5.16 Informacni a komunikacni technologie

5.16.1 Charakteristika vyucovaciho predmétu Informaéni a komunika¢ni

technologie

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu:

ro¢nik 1. 2. 3. 4,

¢asova dotace 2 2 0 0

Oblast informacnich a komunika¢nich technologii na vy$§im gymnaziu navazuje
na oblast IKT v zakladnim vzdé€lavani, zaméfenou na zvladdnuti zakladni Grovné
informacni gramotnosti, a roz§ifuje a prohlubuje jiz ziskané dovednosti a znalosti.
Student je motivovan k tviir¢imu pouziti nastroju digitalni techniky s dGrazem na
vyuziti pokrocilejSich funkci jednotlivych aplikaci.

Oblast IKT je na vysSim stupni gymndzia realizovana vyukou dvou predméti.
V prvnich dvou roc¢nicich je vyucovana v povinném predmétu Informacéni
a komunika¢ni technologie (dale jen IKT) s hodinovou dotaci 2 hodiny tydné, na ktery
ve tfetim a ¢tvrtém ro¢niku navazuje volitelny predmét Prace s pocitacem.

Predmét je vyucovan v délené tiidé, tedy ve skupindch odpovidajicich zhruba
poloving tfidy. K dispozici je jedna ucebna vybavena vypocetni technikou a mobilni
notebookova ucebna.

ProtoZe dynamicky rozvoj oblasti softwaru a digitalnich technologii vyZzaduje od
studenti flexibilitu pfi pfizptisobovani se inovovanym verzim zatizeni 1 aplikaci, jsou
studenti vedeni pfedev§im k porozuméni jejich obecnych principt, funkci a zasadam
ovladani. Zaroven se u¢i spravné posuzovat vhodnost pristupti a postupl feseni
problémi, nachazet vlastni feSeni pfi praci s jednotlivymi softwarovymi aplikacemi pti
efektivnim zpracovani zadanych ukol a projekti.

Predmét Informacéni a komunikaéni technologie pfedevSim rozSifuje jiz nabyté
znalosti a dovednosti pii praci s digitalnimi zafizenimi, se softwarovymi aplikacemi,
pfi vyhledavani, kritickém posuzovani a pouziti informaci z internetu a dalSich
informacnich zdrojii. Na konci druhého ro¢niku se studenti seznami se zakladnimi
principy algoritmizace a programovani v jednoduchém vyvojovém prostiedi.

Mimoto IKT motivuje studenty ke kreativnimu pouziti digitalnich technologii
v dalSich vzdélavacich oblastech, ve volném case i pro celoZivotni vzdélavani.

5.16.2 Vzdélavaci obsah vyucdovaciho predmétu

Informacni a komunika¢ni technologie

Kvinta / 1. rocnik

Ocekavané vystupy

Pfesahy a vazby

(mezipfedmétoveé

vztahy, prifezova
témata)

7 RVP 7V Skolni vystupy Ucivo

Student
ovlada, propojuje a aplikuje
dostupné prostiedky ICT

Student
rozeznava a umi pouzivat
zakladni terminologii

informatika — vymezeni
teoretické a aplikované
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vyuziva teoretické i praktické
poznatky o funkcich
jednotlivych sloZzek hardwaru
a softwaru k tvlréimu

a efektivnimu feSeni dloh

orientuje se v moznostech
uplatnéni ICT v rliznych
oblastech spolecenského
poznani a praxe

organizuje ucelné data
a chrani je proti poskozeni Ci
zneuziti

vyuziva dostupné sluzby
informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci,

k vlastnimu vzdélavani

a tymové spolupraci

vyuZiva nabidku informacnich
a vzdélavacich portald,
encyklopedii, knihoven,
databazi a vyukovych
programt

a jednotky IKT

ovlada zakladni funkce

a nastaveni operacniho
systému, umi mezi sebou
propojit jednotliva zafizeni,
dokaze vysvétlit jejich zakladni
funkce

dokaze pracovat se soubory,
slozkami, zastupci, vytvaret
je, mazat a ménit jejich
atributy a pfistupova prava

pfi pouzivani prostfedkd IKT
se chova zodpovédné

a dodrzuje zasady sitové
bezpecnosti, zna bezpecnostni
rizika, spojena s pouzivanim
internetu a dokaze nachazet
feSeni, jak se jim branit

zna zakladni typograficka
pravidla, nedéla chyby v jejich
aplikaci

je schopen tvorby a Uprav
slozitych a rozsahlych
dokumentd, uziva styly,
automaticky text, umi
vygenerovat obsah a rejstrik,
dokaze dokument rozdélit na
oddily s odliSnymi vlastnostmi

dokaze vyfotit a zpracovat
fotografii tak, aby byla
kompozi¢né i barevné
vyvazena, zvlada jednoduché
retuse

ovlada praci s editory
vektorové a bitmapové grafiky

dUsledné rozliSuje vektorovou
a rastrovou grafiku

a vhodnost jejich pouziti, umi
vysvétlit vyhody a nevyhody
rlznych grafickych formatQ

vyuziva internetu jako zdroje
informaci, které dokaze
porovnavat, posuzovat jejich
vérohodnost a relevanci

informatiky
zakladni terminologie IKT

jednotky pouZzivané ve
vypocetni technice

operacni systém Windows,
jeho ovladani a nastaveni

uzivatelska prava

Casti pocitaCe, periferni
zafizeni a jejich funkce

software — funkce operacnich
systém@ a programovych
aplikaci, uZivatelské prostredi

programy pro praci se
soubory, ztratova a neztratova
komprese soubord

viry a antiviry, firewall,
bezpecnost prace s daty

graficka a typograficka
pravidla zpracovani
dokumentu, formatovani
pfipravenych dokumentd

textovy editor Word — psani
textu, pouZiti styld,
automatického textu, obsahu,
rejstfiku, oddild

digitalni fotografie a jeji
kompozice, programy pro
spravu a Upravu fotografif

bitmapovy a vektorovy editor,
tvorba jednoduchych tiskovin,
grafickych navrhd, schémat

projekt: pocitatové zpracovani
seminarni prace z jiného
vyucovaciho predmétu, jeho
doplnéni o ilustrace, grafy,
pfipadné vlastni fotografie,
obsah apod. pfi dodrZeni
grafickych a typografickych
pravidel zpracovani
dokumentu

vytvarna vychova — pismo,
logo, ilustrace

vytvarna vychova — portrét,
polocelek, celek, kompozicni
pravidla, zlaty fez

ostatni vyucovaci predméty
poskytuji témata ke
zpracovani ve studentskych
clancich




posuzuje tvarcim zplisobem
aktualnost, relevanci

a vérohodnost informacnich
zdrojt a informaci

vyuziva informacni

a komunikacni sluzby

v souladu s etickymi,
bezpecnostnimi

a legislativnimi pozadavky

Sexta / 2. rocnik

Ocekavané vystupy
z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby

(mezipfedmétoveé

vztahy, prifezova
témata)

Student

zpracovava a prezentuje
vysledky své prace s vyuZzitim
pokrocilych funkci aplikacniho
softwaru, multimedialnich
technologii a internetu

vyuziva informacni

a komunikacni sluzby

v souladu s etickymi,
bezpecnostnimi

a legislativnimi pozadavky

vyuziva nabidku informacnich
a vzdélavacich portald,
encyklopedii, knihoven,
databazi a vyukovych
program{

posuzuje tviréim zplsobem
aktualnost, relevanci

a vérohodnost informacnich
zdrojd a informaci

aplikuje algoritmicky pristup
k FeSeni problém(

Student

vytvofi vyukovou prezentaci

v prezentacnim programu,

v prezentaci dodrzuje graficka
a typograficka pravidla

pouziva softwarové nastroje
pro stfih zvuku a videa,
dokaze vytvorit vhodny video-
¢i audioklip pro prezentaci
problému ¢i tématu

logicky a souvisle dokaze pred
spoluzaky prezentovat
problém, k némuz si vyrobil
ilustraCni prezentaci

dokaZze s pomoci jazyka HTML
zformatovat jednoduchy text
do podoby webové stranky

je schopen vytvorit
jednoduchou internetovou
prezentaci za pomoci
blogovaciho systému nebo
sluzby pro online tvorbu webu

ovlada pokrocilé funkce
tabulkového procesoru,

z velkych soubor{ informaci
dokaZe vybrat data relevantni
ke spInéni dané ulohy, vhodné
pouziva filtry, tfidéni, listy,
dokaze vytvorit a pouzivat
matematické, logické, zakladni
statistické a textové funkce, je
schopen zvolit vhodny typ
grafu a graficky znazornit
Ciselna data

je schopen navrhnout
algoritmus k reseni
jednoduchého logického i
matematického problému

v programovacim prostiedi
sestavuje jednoduché aplikace

zasady strukturovani informaci
pfi prezentaci

program pro tvorbu
multimedialnich prezentaci,
pokrocilé ovladani

aplikace pro stfih zvuku a
videa, formaty
multimedialnich soubord a
jejich konverze

informacni etika, legislativa —
ochrana autorskych prav
a osobnich Udajt

zasady tvorby webové
prezentace, vytvoreni
jednoduchého webu

tabulkovy procesor — pokrocilé
ovladani, rozsifeni uciva

0 nové funkce a komplexnéjsi
ulohy, vyZaduijici heuristicky

a algoritmicky pfistup k reseni

zaklady algoritmizace
a programovani

Komunikacni kompetence,
schopnost samostatného
vyjadfovani a prezentace

Propojeni s ostatnimi
predméty, které poskytnou
obsah vyukovym prezentacim

MoZnost tymové prace na
souvisejici skupiné prezentaci
(napt. vice témat z jednoho
predmétu)

Tymovy projekt — tvorba
jednoduchého webu

pocitaCové zpracovani dat
(matematické, statistické,
grafické), ziskanych v jinych
predmétech




7.2  Prace s pocitacem

7.2.1 Charakteristika vyucovaciho predmétu Prace s pocitacem

Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu:

ro¢nik 1. 2. 3. 4,

¢asova dotace 0 0 2 2

Volitelny pfedmét Prace s pocitacem (PP) bezprostfedné navazuje na povinny
predmét Informacni a komunikacni technologie aje urCen zejména techniCtéji
zamé&fenym zajemctim. Casovéa dotace PP jsou 2 vyudovaci hodiny tydné, predmét je
vyucovan ve skupinach, odpovidajicich maximalné poloviné t¥idy. K dispozici je
jedna ucebna vybavena vypocetni technikou a mobilni notebookova ucebna.

V ramci volitelného kurzu se studenti sezndmi se zdklady informatiky jako
védniho oboru, se zakladnimi pojmy vypocetni techniky a s principy fungovani
prostfedkli informacnich a komunikaénich technologii. Praktické ulohy se zamétuji
zejména na analyzu a komplexni feSeni slozitéjSich ukold, které rozvijeji abstraktni
a systémové mysleni. Nadanéj$i studenti maji moznost sezndmit se se zdkladnimi
postupy programovani a s obecnymi principy syntaxe formatovacich jazyki.

7.2.2 Vzdélavaci obsah vyufovaciho pfedmétu Prace s pocitacem

Septima / 3. ro¢nik

Pfesahy a vazby

Ocekavané vystupy & Lo ” (mezipfedmétove
z RVP zV Sl Y e vztahy, prafezova
témata)
Student Student
ovlada, propojuje a aplikuje dokaze vysvétlit zakladni von Neumannovo schéma
dostupné prostiedky ICT principy a parametry pocitace, jednotlivé Casti

nejdlleZitéjsich ¢asti pocitae | hardwaru a principy jejich
(procesor, operacni pamét, fungovani

harddisk, DVD, zaznamova
zafizeni na bazi flash paméti,
porty, periferni zafizeni)

vyuziva teoretické i praktické | dokaZe objasnit princip toku praktické reseni problémd
poznatky o funkcich dat mezi jednotlivymi s hardwarem a softwarem
jednotlivych slozek hardwaru | zafizenimi
a softwaru k tv@réimu
a efektivnimu feSeni Gloh umi fesit zakladni problémy,
které se mohou vyskytnout pfi
pouzivani prostiedkd IKT

dokaze vysvétlit principy
instalace a deinstalace
aplikaci, ovladacd, kodekd,
fontd, vySe zminéné také
nainstalovat

spravné pouziva aplikacni opakovani pouzivani aplikaci
software a vystupy z minulych ro¢nik@ (textovy a
jednotlivych aplikaci vyuziva tabulkovy editor, tvorba

v dalSich aplikacich, rozliSuje | prezentaci, prace s multimédii,
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aplikuje algoritmicky pfistup
k FeSeni problém(

specifika formatd dat, které
aplikace pouzivaji (zvuk,
video, grafika, text)

dokaze vysvétlit pojmy jako IP
adresa, DNS, DHCP,
pfenosovy protokol

umi zapojit pocita¢ do
pocitaCové sité

a nakonfigurovat ho, dokaze
propojit s pocitacem i jina
zarizeni

dokaze za pomoci
tabulkového procesoru
zjistovat jednoduché
statistické vztahy mezi Udaji
ve vétsSich souborech dat

chape principy tvorby 3D
grafiky, umi vytvorit
jednoduchy texturovany
objekt v programu pro tvorbu
3D grafiky

analyzuje zadané
matematické a logické
problémy a navrhuje
algoritmus k jejich feSeni

chape a pouziva zakladni
principy programovacich
jazykd (ptikazy, proménné,
funkce) a zakladni
programové konstrukce
(podminky, cykly, vétveni
programu) ve vyssim
programovacim jazyce

grafické editory), rozsireni
znalosti o dalsi funkce
a pouziti téchto aplikaci

multimédia, prace se zvukem,
terminy bitrate, sample,
samplovaci frekvence,
ztratova a neztratova
komprese zvuku

informacni sité — typologie siti,
internet, sitové sluzby

a protokoly, pfenos dat,
bezdratové propojeni
pocitacd, terminologie

a zarizeni uzivané

v pocitaCovych sitich

internet — globalini charakter
internetu, multikulturni

a jazykové aspekty, sluzby na
internetu

tabulkovy procesor jako
jednoducha databaze,
statistické funkce, filtry,
kontingencni tabulky

zaklady 3D grafiky

algoritmizace uloh —
algoritmus, zapis algoritmu,
Gvod do programovani

Oktava / 4. rocnik

Ocekavané vystupy
z RVP zV

Skolni vystupy

Ucivo

Pfesahy a vazby

(mezipfedmétové

vztahy, prufezova
témata)

Student

vyuziva teoretické i praktické
poznatky o funkcich
jednotlivych sloZek hardwaru
a softwaru k tv@réimu

a efektivnimu feSeni Uloh

Student

rozumi funkci operacniho
systému jako celku, nachazi
vazby mezi jeho jednotlivymi
Castmi

ovlada aplikacni software na
pokrocilé trovni

operacni systém Windows
a jeho funkce, sprava
soubord, registry

zakladni seznameni s OS Linux

opakovani a rozsifeni znalosti
a dovednosti pii pouziti
aplikacniho software —
grafické a textové editory,
tabulkovy procesor
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chape a pouziva zasady
formatovani textu za pomoci
tagll ve formatovacim jazyce
HTML, je schopen vytvorit
jednoduchou webovou
stranku pfimo v HTML kédu
s pomoci formatovaciho
jazyka CSS

je schopen vytvorit

a programove zapsat
algoritmus zadaného
logického problému,
matematického i fyzikalniho
jevu

formatovaci jazyk HTML
a jeho pouziti

individudlni prace s nadanymi
studenty: programovani ve
vyS$Sim programovacim jazyce,
funkce, prace s textovymi
fetézci a poli

algoritmizace Uloh —
algoritmus, zapis algoritmu,
uvod do programovani

modelovani a simulace
matematickych a fyzikalnich
jevl pomoci jednoduchého
programovaciho prostiedi

zpracovani Uloh z matematiky
a fyziky
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